Réaliser une image genre bande dessinée

Réaliser une image genre bande dessinée

On prend une image pas trop complexe, si on veut un tracé simple.
Dans photoshop, vous commencez par dupliquer 1'image sous forme de calque :
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Puis ensuite vouas allez dans "Filtre", "Atténuation", "Flou optimisé" :
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| Filtre Affichage Fenétre Aide
Filtre précedent U e———r | T
Extraire... Alk+Chrl+X
Galerie de Filtres, ..
Fluidité. .. Maj+Chri+X
Placage de motif, ., Ale+Maj+Chrl4-x
Point de fuite... Alk+Cri+y
Artistiques 4
Atténuation d Flou
Bruit »  Floude forme...
Contours »  Flou de l'objectif...
Déformation »  Flou de surface, .,
Esquisse »  Flou directionnel...
Esthétiques »  Flou gaussien...
Pixellisation 8 Flou optimisé. .,
Rendu »  Flou par moyenne..,
Renfaorcement »  Flouradial...
Textures *  Moyenne
Yidéo »  Plus flou
Divers » 3 =
Digimarc » b 5

Une nouvelle fenétre s'ouvre :
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Flouoptimisé
#

Réinitialiser |

Seuil 25.0
I oy |
| .
Qualité ; |Reduite .4l
Mode ; |Mormal IA

Vous modifiez la qualité en mettant "supérieure" et le mode en choisissant "Contour
seul"
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Dans la fenétre apercu de cette fenétre les contours apparaissent blancs sur noir. En
modifiant le rayon ou le seuil vous augmentez ou réduisez le nombre de contours.
Plus vous aurez de contours plus I'image sera réaliste, moins vous aurez de contour

plus vous vous rapprocherez de la bande dessinée.
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il Flou optimisé x| [

i
| 100% +
. Rayon c
| =
' Seuil 35.8
| O )
Qualité : ISupériaure f--
F
!
. Mode : |Contour seul -

Une fois que vous avez choisi vos contours, le calque que vous aviez fait devient un
dessin blanc sur fond noir.
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Vous allez donc dans "Image", "Réglages" et "Négatif pour transformer ce calque en
calque positif avec contours noirs sur fond blanc.
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Format des plxels L
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L Désaturation Maj+Ctr+L
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Rogner...
Touk Falre apparaitre Remﬁal.:me?t de FoulE
Correction sélective..,
Yariables ¥ Mélangewr de couches, .. -
phaueEs 'ensamn Courbe de transfert de dégradé. .. = '
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Vous avez donc alors un magnifique dessin de dolmen, noir sur fond blanc !
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Rappelez-vous vous étes sur un calque. Donc vous pouvez modifier 1'opacité de ce
calque pour faire apparaitre en fond les couleurs de ce dolmen.
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Vous agissez dans le fenétre "Calques"” sur "Opacité" :
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Et vous obtenez une image digne d'Astérix :
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