Tutoriel PictureToExe 5.0

« Boutons et animation »

Le bouton « Boutons et animation » conduit a une des modifications majeures de Pte
Deluxe 5.00 par rapport a Pte 4.48.
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Cette fenétre comporte six éléments.
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Barre supérieure Barre sup. droite

fenétre sup.
droite

fenétre principale gauche

fenétre
inférieure
droite

Time line
barre
barre inférieure médiane Dépa

parre inrerieure basse

Un grand espace (fenétre principale gauche) a gauche, au centre ou s’affichent les
images.

Cet espace est surmonté par une barre (barre supérieure) comportant des icones et
des boutons.

Le coté droit est divisé en deux sur le plan vertical. La partie supérieure (fenétre
supérieure droite) comprend trois onglets.

La partie inférieure (fenétre inférieure droite) intitulée « Objets » comprend une liste.

La partie inférieure de cette fenétre est occupée a sa gauche par trois barres
superposées.

La barre supérieure que j'appellerai la Time line comporte une ligne en partie grisée.
La barre (barre inférieure médiane) située au-dessous comprend six boutons
La barre la plus basse (barre inférieure basse) comprend trois informations.

A droite de ces trois barre se trouve un carré (barre Départ) occupé par cinq boutons.
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Nous allons donc a présent étudier les boutons de la barre supérieure.

DA (o | Gome]  oon o R

Icone « Cadre » :

La barre supérieure comporte 5 petites icones en partie héritées de la précédente
version de Pte.

Une icone intitulée ajouter un cadre ajoute un cadre aux images. Ce cadre sera
invisible a la projection.

Dans ce cadre on pourra insérer plusieurs objets (images, textes, boutons...) Ces
objets ainsi insérés dans le cadre peuvent étre traités comme des objets séparés,
simples ou maitres, avec des objets secondaires ou esclaves, inclus.

En imaginant que dans ce cadre on inclut plusieurs objets, et que 'on donne a ce
cadre un mouvement quelconque, tous ces objets bougeront dans le sens que leur
imposera le cadre. Ces objets sont considérés comme les esclaves du cadre qui est la
maitre. Cependant, on peut donner a I'intérieur de cadre des mouvements différents a
chaque objet.

Nous verrons ultérieurement, dans un exemple spécifique (les cubes), a quoi peut
bien servir cette commande.
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Icone « Ajouter un bouton » :

L’icone « Ajouter un bouton » ajoute un bouton.

Cette commande était intéressante dans la version Pte 4.48 pour construire une page
de lancement.

Dans la fenétre Commun, il est possible de donner a ce bouton une fonction par
exemple lancer une application ou ouvrir un fichier. Cette possibilité permet de créer
une page de lancement de diaporamas originale qui évite d’avoir en fond d’écran,
I’écran de Bill Gate.
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]

Propriétés | Commun {.Animation- |

MNom éoﬁfon

Action au clic de souris

Lancer |'application ou ouvrir le Fichie| v

Aucune

Quitter

Yue suivante

Yue précédente

Aide

Aller a la premiére vue

Aller a la vue numéro...

Pause

Quvrir |la page Web...

Ecrire un E-Mail. .. e
Lancer I'application ou ouvrir le fichier. ..
Imprimer image ou vue

Exécuter l'application et quitter

——— e ——

Mode Ajuster au Format v

Position En pourcentage v
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Icone « Ajouter un texte » :

L’icone « Ajouter un texte » permet d’ajouter un texte comme son nom l'indique.

L - .

2

Une petite restriction, Ce texte peut bouger si la définition de la diffusion (écran ou
vidéo-projecteur) est différente de la définition de I’écran d’origine. D’autre part, il
faut rester a des caracteres classiques. Si le caractere choisi est un caractere exotique,
il risque d’étre remplacé par défaut sur la machine qui diffusera le diaporama. Donc
dans ce cas je préfere choisir la rédaction de texte sur une image via le logiciel
d’images.

Icone « Ajouter un rectangle » :

L’icone « Ajouter un rectangle » me laisse assez dubitative, ca permet d’ajouter une
image de couleur ou nuancée. Mais je n’en vois pas l'utilité. Au lieu de la transparence
du cadre, le fond est de couleur, mais le rectangle peut assumer le méme role que le
cadre.
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Proprieteés | Commun | Animation
Remplr Dégradé vertical ™

cover(s) [N 2 A
Taille 10000 § 7so0 (g

titre malil
village-dogan

3040 me.

[ citer | [previsuatser | (2] [ configuer |

| Position: 00:03.290 Rectangle )

ST Bosoristpedoc-. | (Dlogelsnages.

le bouton rectangle crée un rectangle et 'onglet propriété est modifié. Il offre de
nouvelles possibilités.
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Propriétés | Commun | Animation

Remphr |Dégradé vertical v

Couleur(s) - A A

Taille 10000 (& 7500 &
Le bouton remplir peut se décliner en plusieurs propositions :
Remplir Dégradé vertical |v
Plein
Couleur(s) [Dégradé horizontal
Dégradé vertical

Dégradé diagonal 1

Taille Dégradé diagonal 2

Les explications sont claires.

Couleur permet de choisir deux couleurs dans le cadre des dégradés. Taille doit
correspondre a la taille de la fenétre envisagée.
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Icone « Ajouter une image » :

C’est a mon avis le bouton le plus utile de cette série. Comme son nom l'indique, ce
bouton permet d’ajouter une image que ’on va chercher sur le bureau.

_A_. D g l aSupprimel &

>N N

Attention ! cette image est ajoutée a I'image originale qui est le support, elle n’est pas
joutée a la Time Line.

Les autres boutons de cette barre sont plus classiques.

Nous avons « Supprimer », « Annuler », « > », « Copier », « Coller », un bouton que
jappellerai « Echelle » :
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Cette échelle n’a pas d’influence sur le montage, elle est simplement liée a I’affichage
de I'image dans la fenétre située en dessous de cette barre.

Enfin le bouton « Fermer » est sans commentaire.

Au bout de cette barre a droite se trouvent deux petite fleches :

&2

Ces fleches permettent de passer a I'image précédente ou a I'image suivante.

Laure Gigou, 07/07/2007 220



Tutoriel PictureToExe 5.0

Barre supérieure Barre sup. droite

fenétre sup.
droite

fenétre principale gauche

fenétre
inférieure
droite

Time line
barre
barre inférieure médiane Départ

Earre mfzrleure Ensse

Sous cette barre se trouvent plusieurs partitions. Nous allons a présent examiner la
fenétre principale gauche.
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« Fenétre principale gauche »

Cette fenétre accueille I'image ou les images liées a I'image principale. La liste des
images nous le verrons apparait dans la partie inférieure droite.

L’image sélectionnée est entourée d’'une ligne fine vert-jaune comportant des petits
carrés situés aux quatre angles et au centre de chaque cotés. Ces points
correspondent & des « Poignées » qui peuvent servir a modifier I'image dans ses

dimensions avec la souris.

Barre supérieure

Barre sup. droite

fenétre principale gauche

fenétre sup.
droite

fenétre
inférieure
droite

Time line

I barre

barre inférieure médiane

épart

EI‘I‘C IIII erieure EGSSZ
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Passons a présent a la fenétre inférieure droite, liée étroitement a cette fenétre
principale. Cette fenétre intitulée « Objets » comporte une série de nom, suivant qu’il
y a une ou plusieurs images liées a I'image principale.

Objets (3)

titre mali2
titre malil
village-dogon

Ainsi dans l'exemple précédent 'image intitulée « « village-dogon » est considérée
comme 'image principale. On peut le vérifier dans I'onglet « Principal » de la fenétre
supérieure droite. Lorsque 'image « village-dogon » est sélectionnée dans la fenétre
inférieure, dans la fenétre supérieure, « Image principale » est cochée.
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Les autres indications sont des images ajoutées sur 'image principale et ou on a
appliqué des effets.

Objets (3)

titre mali2

titre malil
village-dogon

Ainsi, si je clique par exemple sur « titre mali1 », dans la fenétre supérieure, en
« Propriétés », « Image principale sera décochée :

Proprictes | Commun | Animation

Image G:ituto Pte S.0\carte =

Image principale

Examinons a présent la partie droite de la fenétre « Objets et animations » :
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Barre supérieure Barre sup. droite

fenétre sup.
droite

fenétre principale gauche

fenétre
inférieure
droite

Time line I
— — barre
barre inférieure médiane épar
arre interieure basse

Fenétre supérieure droite : « Propriétés », « Commun » et « Animation ».
Examinons a présent les autres indications contenues dans ’onglet « Propriétés » :

Si aucune image n’est sélectionnée dans la fenétre « objets », les onglets supérieurs
sont vides :

Proprétes | Comman | Animation
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Les onglets comportent des indications lorsqu’une image est sélectionnée. Ces onglets
renseignent 'image sélectionnée :

-
\

+|| Proprietes  Commun | Animation

Image G:ituto Pte S.0\carte =

v'| Image principale

v | Antialias

Flou

Redimensionnement basse qualité

L’onglet propriété comporte, sous les informations que nous avons étudiées, trois
lignes qui peuvent étre cochées ou décochées :

« Antialias »
« Flou »
« Redimensionnement basse qualité »

« Antialias »

La fonction Antialias est cochée par défaut. Elle permet d’éviter les pixellisations et
facilité le lissage lors d'un fort agrandissement surtout en employan,t le zoom. Cette
fonction est connue des graphiste et s’applique également a la typographie.

« Flou »

La fonction « Flou » permet d’éviter les effets de moirage qui pourraient survenir en
particulier lors de l'utilisation du zoom. Cet effet de moirage se produit sur des
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images contenant des lignes souvent paralleles (alignement de tuiles de toit,
branchage...)

« Redimensionnement basse qualité »
A mon avis il n’y aucun intérét a cocher cette option. Plus I'image est de qualité,
meilleur sera le diaporama. Mais il faut rester dans la juste mesure des capacités de

I'ordinateur.

Si on clique avec le bouton droit de la souris sur I'adresse de I'image on obtient Is
propositions suivantes :

Proprietes | Commun | Animation

Imane ‘G:ihutn Pre 5.0\carte &

Couper
Copier
Coller
Supprimer
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Onglet « Commun »

| Propriétés | Commun | animation

Mom

village-dogon

Action au clic de souris

Aucune

]

Intervalle

Mode

Position

Ombre portée Parametres. .,

Correction de perspective (Zoom)

Transparent pour le clic

3290 (& 59780

Ajuster au format

<% |KY

En pourcentage
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L’onglet « Commun » comporte un certain nombre d’informations

« Nom

« Action au clic de souris »

« Ombre portée »

« Correction de perspective (Zoom) »
« Transparent pour le clic »

« Intervalle »

« Mode »

« Position »

«Nom » :
Ce nom peut étre modifié :

Lorsque 'image est sélectionnée dans la « Liste des vues en vignettes », lorsqu’on
clique sur le bouton « Objets et animation », cette image est affichée dans la fenétre
en haut a droite, onglet « Commun ». on sélectionne le nom sur la premiere ligne
intitulée « Nom » et on peut taper le nom qu’on désire lui donner.

Automatiquement, ce nom est identifié dans la case inférieure « Objets », mais il
n’apparait pas dans la « Liste des vues en vignettes » ou c’est sous I’ancien nom
qu’apparait cette vignette. Méme si j'enregistre et que je rouvre le projet, la vignette
dans la « Liste des vues en vignettes » porte toujours le nom d’origine. Mais si je
clique sur « Objets et animation », la vignette apparait dans « Objets » sous le nom
renommé. Cette option n’est donc utile que dans la gestion des objets de la fenétre
« Objets et animation ».
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Quand on clique avec le bouton droit de la souris sur le nom, une nouvelle fenétre
s‘ouvre :

| | Propriétés | Commun | Animation

hlam
aAnnuler

Couper
Copier

Coller

Supprimer

Il en est de méme pour les deux cases d’'intervalle offrant les mémes possibilités.
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« Action au clic de souris »

111

Action au clic de souris

Aucune v

Aucune

Quitter

Yue suivante

Vue précedente

Aide

Aller 3 la premiere vue
Aller 3 la vue numéro. ..
Pause

Ouvrir la page Web...
Ecrire un E-Mail. ..
Lancer I'application ou ouvrir le fichier...
Imprimer image ou vue

Exécuter |'application et quitter

plusieurs propositions sont faites :

« Aucune »

« Quitter »
« Vue suivante »
« Vue précédente »

« Aide »

« Aller a la premiére vue »
« Aller a la vue numéro »

« Pause »

« Ouvrir la page Web »

« Ecrire un E-Mail »

« Lancer l'application ou ouvrir le fichier »
« Imprimer image ou vue »

« Exécuter l'application et quitter »
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Ces propositions existaient déja dans Pte 4.48. Elles permettent par exemple
d’élaborer une page de lancement d’autres diaporamas en évitant d’avoir recours au
fond de Bill Gate !

« Ombre portée »

Lorsque je clique sur « Ombre portée » un onglet s’ouvre. J’ai choisis une image
transparente pour faire I'essai. Quel que soit le réglage je ne vois aucune ombre
portée apparaitre.

En réalité, cette option s’applique aux textes générés dans Pte. Option que je ne
conseille pas. En effet, la place et la composition des polices de Pte dépendent de la
définition de I’écran et des polices des différents ordinateurs. La composition d'un
titre sur un ordinateur peut varier sur un autre ordinateur.

Ce n’est pas bien grave, c’est une option qui n’avait aucun intérét pour moi. Si je veux
mettre une ombre portée, je peux tres bien la faire dans mon logiciel d’'images.
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"o

mbre portée et Brillance

Ombre portée et Brillance

Couleur :
Opacité : E 59
Angle: 45
Distance : P 15
Taile : I 16
Forme v
' Modeles d'ombre v

| Yalider | Annuler

L’option « Ombre portée et brillance », comporte plusieurs propositions :

« Couleur »

« Opacité »

« Angle »

« Distance »

« Taille »

« Forme »

« Modele d’ombre »

Certaines de ces options se déclinent en menus déroulant.
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« Forme » :

Linear

Cone

— Cone - Inverted
‘Ombre port:

Cove - Dee
~ Ombre porté : p
Couleur : i Cove - Shallow
Opacité : j ,
Gaussian
Angle : |
i Half Round
Distance : | i I , 15
Ring
Taille : 16
Ring - Double
' l Tooth
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Modeles d'ombre v

Enregistrer 'ombre comme modéle. ..
Editer les modéles...

gy T

Tres franchement je ne vois pas tres bien I'intérét de cette option si ce n’est assombrir
I'image inférieure. Elle est utile lorsqu’on utilise les polices dans Pte ce que je vous
déconseille formellement !

« Correction de perspective (zoom) »

Cette option intervient sur la commande de zoom pour les zooms qui offrent une
perspective.

Je reprends la définition de Jean-Pierre Dollangeére, « Permet de simuler la taille d'un
objet en fonction de I’éloignement a vitesse constante. La fonction est inexploitable
pour des ratios de zoom supérieurs a 100. Le choix du type de zoom dépend de
I’éloignement du sujet principal et du type de mouvement qu’on veut simuler (zoom
linéaire = accélération, correction perspective = vitesse constante). Pour des ratios de
zooms compris entre 80 et 100 % la différence existe mais n’est pas flagrante en
dessous de 5 %. Cela devient difficilement exploitable et au-dela c’est inexploitable. »

« Transparent pour le clic »

Cette fonction, si la case est décochée, permet de faire une sélection d’'image en
cliquant simplement sur cette derniere et cela peu importe sa position dans la fenétre
« objets » dessus ou dessous.

« Intervalle »

Ces informations sont de premiere importance. Les indications liées a « Intervalle »
correspondent a la position du début de I'image sur la Time line et a la fin de la

présence de I'image sur cette Time line.

S’il s’agit de la premiéere image du montage,

Intervalle 0 Al lannn e

La premiere fenétre d’ »Intervalle affichera « 0 » et la deuxiéme par exemple
« 4000 » si cest la valeur par défaut affiché pour le longueur du fondu dans
« Configuration des options du montage ».
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4000 — 0 = 4000 c’est l'intervalle pendant lequel I'image principale est affichée a
I’écran.

Intervalle 3200 (A gg7gn A

Si on choisit une image située en cours de montage et ayant eu sa valeur par défaut
corrigée, nous pouvons avoir par exemple les chiffres ci-dessus.

59780 — 3290 = 56490, c’est la durée pendant laquelle I'image principale est présent
a ’écran, y compris la durée du fondu.

« Mode »
Dans « Propriété », la commande « Mode » semble avoir une certaine importance. Le
« Mode » proposé par défaut est « Ajuster au format ». Deux autres options sont

disponibles « Original » et « Recouvrir le format ».

Le mode par défaut est « Ajuster au format ».

Mode Ajuster au format | v

Qriginal
Ajuster au Format
Recouvrir le Format

Position

Obijets (3)
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« Mode » « Ajuster au format »

Par défaut, Pte est réglé sur « Ajuster au format ». Cela veut dire que quelle que soit
la dimension de l'image, trop petite, trop grande ou homothétique au format de
visualisation, Pte ajustera I'image au format. Si c’est une verticale il y aura des zones
noires de parte et d’autre par exemple.

[ Objets et animation (Ve 3 de 18) =) % |
A e (seme] oo b |0l [otemer.) sle
N 01%_mas-dey-08062006
Rtion su ch de SO
3
[ Omibee portite

[ Correction de perspective (Zocem)
[0 trarmparect pour b ok

Wiervale 190 2 6120 o
Mode Apmter yiformat  w
Pegiion En pourcentage g

< »
|T5 08 | (<))
o0 o W0
([ cibon | (Prévoioer | (2] [ cortoparer | [Certaproriovon | [ actees | [(+)(-]
Durde: 02:58.030 Postion: 00:03.290  Gilputo e 5.0\Carte du Mal0LS_iair-cheu-OB0G2006. 3G

Si on est en présence d’'une image qui n’est pas homothétique au format de 1’écran,
voici ce qui se passe :

Laure Gigou, 07/07/2007 237



Tutoriel PictureToExe 5.0

[ Objets ot animation (Vue 3 do 18) _ =g
[1 o A (] @ [Gwsome | (o ] - [Ccoper ) LTI | ul2

Propridtds | Commn | fepmation
haan 015 _mas-chey-(R0600604

Ation su Ci de ot

Bpure v |

[Dombee portée
[ Comection de perspective (Zoom)
[ Tearaparort pons bn e

Intervale 290 ol sx0 =

-

Mo Aatee waformat | v
Pesion En pourcantage v|
Objets (1)

015 _mas-deu-08082006pan0r amsgue

| jm L] &)
| Tis00 ms 2040 na) | st
|

Cibor | [Prévasiser | [2] [ Cortipurer Certgaerawoe | [ s | [+ ](=]
Durée: 00.58.030 Posticn: 00:03.290  Giftuko Fie 5.0kcerte du Mall015 _mes-dew CO0S2006pararamiaues. 3G

Pte crée automatiquement des marges noires en haut et en bas.
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« Mode » « Original »

Si je choisis ce mode, Pte tiendra compte de la dimension de I'image et n’affichera que
la partie centrale de cette image si celle-ci est plus grande que la définition de I’écran.
Pte centre cette image sur la surface de travail de I’éditeur d’objet (surface grisée).

J’ai choisi une image a sa dimension native soit par exemple 3264 X 2448 pixels en
72 dpi.

I e A [ @ [smpomer | [Lamuee | - [ _copm |

015 _rmas -dan-(806200¢
Action sy che de sours
Boxurs E
[ Ombee portée

[ Correction de perspective (Zoom)
[ Trarsparent pour e cic

mevale (1290 (2] 0120 3
Mode Srigeal 0 |
Postxn  |tnpowcertae v
e
| D15 _rmas-cheu-08042006
2o | i)
Tisoo ms W40 ma (oot |
(_croer ] [prévouatses | [ 2] [ cortpaer ] [cortirertavue | [ acwons | [+ ][]
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Dans la barre supérieure de la fenétre « Objets et animation » se trouve une
proposition de menu déroulant calé par défaut sur « Auto ». Si au lieu d’avoir dans la
dimension « Auto » je choisis par exemple « 10 % », je m’apercois que I'image n’est
visible que partiellement. Elle est automatiquement centrée et la partie visible ne
représente quune faible partie de I'image totale.

Laure Gigou, 07/07/2007 240



Tutoriel PictureToExe 5.0

Si on réduit le pourcentage de la taille d’affichage de I'image, on voit I'impact réel de
I'image.

[ Cormection de parspective (Zoom)
[ rransparent pour e cie

| 019 _mas-deu- 08042006
Joo |
oo m: 00 (Cowst )
(_citer ] [mreveustoer | [ 2] [ corbiguer | (certiureria v ] [ atees ] [+ ][] |

Durbe: 00:58.0%0 Posticn: C0:03.290 _ Gijfuto PR 5.0\carte du MaVDIS_mas-dhey-COOG2000. 05

L’intérét de mettre des images de résolution supérieure a la résolution de I’écran ou
du vidéo-projecteur, c’est dans les zooms. Si on veut zoomer sur un détail, il est
préférable que la zone correspondant a ce détail et apparaissant sur I'écran dans sa
totalité soit équivalente a la résolution de I’écran.

Ainsi le détail de la téte de I'enfant est a la résolution de la taille de I’écran, il n’y a
aucune détérioration de I'image. En revanche si on part de la résolution native et
qu’on agrandisse fortement, on peu avoir une pixellisation de I'image.
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Si I'image n’est pas homothétique au format de projection mais si son format est
supérieur, voici ce qui peut se passer en mode original :

[ ombee portée Parameétres

(2] Correction de perspective (2ocem)
[ Trarsparect pour s cie

tarvelle A0 (&) 61520 2
Mose [Gwgeal v
Posticn  |Enpoucentage v

Objets (1) ;
015 _reas-cheu-0B0E 20060800 S e

T'I-E:Dll. Iliﬂl- |M I
(_csor ) [erovomaons | (2] [ cortiprer [ Contararectowon || actwes | [+ ][ - ]|
Durde: 0058030 Posticn: 00:03.290 Gt Pre 5.00certe duMalDLS mas-ceu-0O0G20000or amiaue. PG
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« Mode » « Recouvrir le format »

Si je choisis dans « Mode » l'option « Recouvrir le format», Pte ajuste
automatiquement I'image puisqu’elle est d'un format homothétique au format de
base 1024 X 768.

[ Objets et animation (Ve 3 de 18) 85X
1 e A ] & [(swermer | [Caoruier | Ccomer ] o ato vl [ reme | |

[l omixee portée

[ Corraction de parspective (Zoom)
[ trarsparent pour be e

Intervale 290 (& e1x0 =
Mode Recouwa be format E
Posion En powrcatt age il
Cbjets (1)

015 _mirs-oon-(8062006

= ] |

Tooome Do
(o] (mrevosiser | (2] [ continrer ] (contmpren o vun | [_pcrces ] [+ ][]
Durée: 00:58.030 Posktione 00:03.290 Gejuo Pre S.0Carte du Mall01S_mad-ceu-GE0S2006. 96

Pour mieux apprécier le changement, je repasse en dimension « Auto » de I'image et
je choisis une image de format panoramique d’une dimension par exemple de 3000 X
1345 pixels.

Avec le mode « Recouvrir le format », Pte adapte la totalité de I'image a la taille de
I’écran.
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En revanche si on a affaire a une image non homothétique on peut voir comment Pte
réagit :

-
- | (JE2)
Tis00m: 40me (Coat |
(oo (révenssions | (2] [ continrne ) [(corboeriawe ) [ actens | [+](-]
Durée: 00:30.020 Fostors 00:00.290 Gftuto Pte %.0lcarte du Mall015_mas-deu-00062006pancr amigque. G

« Position »

Position En pourcentage
En pixels
Objets (3) = '

La ligne « Position » comporte deux propositions : « Pixels » et « Pourcentage »

Cette commande permet, lors d'un déplacement d’image, surtout lorsqu’on se sert de
la fonction panoramique, d’appliquer des valeurs en « Pixels » ou en « Pourcentage ».
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Position En pixels v

Si on affiche « Pixel », la fenétre « Animation » indique par exemple : 1026,47 X
0,000.

Pan  1026,47: ) x 0,000 (&)

AEA ()

Linéaire v

Si on affiche « Pourcentage », la fenétre « Animation » indique par exemple 200,483
X 0,000.

Position En pourcentage v

Pan 200,483 &) x 0,000 &)

(w) (v )

Linéaire v

L’indicateur de position, programmé en pixel est d’'une plus grande précision que
lorsqu’il est programmé en pourcentage.
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Onglet « Animation »

A présent abordons 'onglet « Animation »

|| Propriétés | Commun I Animation }
Pan (0,000 (4] x 0,000 (%)
Lingaire >
Zoom  |100,000 ‘4 [ 100,000 (&)
Linéaire x

Rotation 0,000 ||

Linéaire x
~|| Centre (0,000 (£ x 0,000 [
|
Opacité 100,0 [wv)
Position du point 0 -
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Cet onglet comprend six informations :

« Pan »

« Zoom »

« Rotation »

« Centre »

« Opacité »

« Position du point »

« Pan »

En face « Pan » sont situées deux cases flanquées a leur droite de deux petites fleches
superposées pour remonter ou descendre une échelle de chiffres.

Par défaut, lorsque I'image est placée dans « Objets et Animation » les fenétres de la
Commande 3pan », c’est-a-dire panoramique sont affichées avec la valeur 0,000.

La case de gauche commande le panoramique horizontal. La fleche du bas permet de
déplacer I'image vers la gauche, et 'exprime en chiffres négatifs. La fleche du haut
permet de déplacer I'image vers la droite et 'exprime en chiffres positifs.

En ce qui concerne la panoramique vertical, les commandes sont paradoxales, si on
clique sur la fleche du bas a droite, 'image monte et le chiffre affiché est un chiffre
négatif. En revanche, si on clique sur la fleche de droite, tournée vers le haut, I'image
descend et le chiffre affiché est positif.

Une image déplacée de la moitié de sa longueur sur la droite est affichée en chiffre
positif et en pourcentage : 100,000, pour une image de 1024 de définition le chiffre
en pixel correspondant est de 512

Déplacement
panoramique :

0,000 %
0 pixels
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Déplacement

100,000 %
512 pixels

panoramique :

Déplacement
panoramique :
200,000 %
1024 pixels
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Déplacement
panoramique :

-100,000 %
-512 pixels

Déplacement
panoramique :

-200,000 %
-1024 pixels
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Déplacement
panoramique :

-100,000 %
-384 pixels

Déplacement
panoramique :

-100,000 %
-768 pixels
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Déplacement
panoramique :

100,000 %
384 pixels

Déplacement
panoramique :

200,000 %
768 pixels
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Déplacement pan :
[+100 %] + [-100 %]

[+ 512] + [-384] pixels

Déplacement pan :
[+200 %] + [-200 %]

[+ 1024] + [-768] pixels
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Déplacement pan :
[+100 %] + [+100 %]

[+ 512] + [+ 384] pixels

Déplacement pan :
[+200 %] + [+200 %]

[+ 1024] + [+ 768] pixels
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Déplacement pan :
[-100 %] + [-100 %]

[- 512] + [- 384] pixels

Déplacement pan :
[-200 %] + [-200 %]

[- 1024] + [- 768] pixels
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Déplacement pan :
[-100 %] + [+100 %]

[- 512] + [+ 384] pixels

Déplacement pan :
[-200 %] + [+100 %]

[- 1024] + [+ 768] pixels

L’image peut étre déplacée avec la souris dans tous les sens. Elle peut étre déplacée en
appuyant sur les fleches de direction du clavier. On peut également taper un chiffre
dans la case concernée.
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Zoom :

L’effet zoom est simple. Si le chiffre est inférieur a 100, I'image est plus petite. Si le
chiffre est au-dessus de 100, 'image est plus grande

Zoom .50,000 jﬁ;iﬂso,oog L~

B A

Lingaire ¥ ]

Attention, zoom est réglé a l'origine par défaut pour que I'agrandissement ou la
diminution soit réguliere sur les quatre cotés. Le clic au centre des deux dimensions
est enfoncé.

Si on déclique ce bouton, les deux chiffres peuvent évoluer indépendamment. On
peut donc avoir des déformations.

zoom 80,000 (&% 1Js0,000 (%

Y

Le constat est que ce petit carré n’est pas assez visible. Il faudrait soit une coche, soit
un changement de couleur.
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%] Objets et animation (Vue 3 de 17) BEX

E o) A [ [ Supprimer | [ Arinuber ] 5 [ Copiet J |Auto 'v| EA

2| | Eropriétés | Commun | Animatian

Pan 0,000 2 x 0,000

zoom [80,000 4] i[so,000 4]

Lingaire .

Rotation 0,000 |s|

Centre (0,000 %) x 0,000 (%

Opacité 1000 (v
Position du point 0 =

Chjets (3)

| titre maliz

titre malil
village-dogon

£ | [
[ l Le)le)
Tooa0ms 1500 ms
Créer I[Prévisuaﬁsar J I Configurer J Configurer |a vue ] [ Actions I B |
Durée: 00:56,490 Position: 00:03.230 | C:\Documents and Settings\Laure\Bureaucarte-mal. ot vilage-dogor,ipg

Les images sont alors déformées.

Remarque pour le zoom. Il est souhaitable que I'image qui est sollicitée pour un zoom
ait une définition suffisante. En effet, Pte a prévu des fonctions pour améliorer les
images, mais la logique voudrait que par exemple si le zoom est a 200 %, la partie de
I'image qui serait agrandie dans I’espace de I’écran soit d'une définition égale a celle
de l’écran. Si nous partons sur la base des vidéo projecteur (actuellement en général
1024 X 768), il faudrait que la partie zoomée et visible a 200 % soit d'une qualité
équivalente a 1024 X 768. cela voudrait dire que I'image d’origine est quatre fois plus
grande : 2048 X 1536.

C’est un calcul a retenir pour garder la qualité des images en fin de parcours.
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Les effets autrement qu’avec le linéaire :

Chaque effet dit linéaire, Pan, zoom et Rotation, propose des nuances dans ces effets :

Pan

i l Douce b1 ]

Parametres...
Zoom
Linéaire
Accelérée
f ROtation Détélél’ée

Douce

Parlons de la définition des images :

La définition de mon moniteur est de 1024 X 768. C’est celle qui correspond a la
définition de mon vidéo projecteur. N'oublions pas que les images doivent si possible
avoir des dimensions supérieures ou égales a la définition du support ou les images
seront vues (moniteur ou vidéo projecteur)

Probleme :
Pour une bonne fluidité des diaporamas, du passage des fondus et des images, il est

souhaitable, que les fichiers correspondent a la définition du support, pour éviter de
faire trop travailler les processeurs pour le calcul de la définition de chaque image,

Laure Gigou, 07/07/2007 258



Tutoriel PictureToExe 5.0

que ces fichiers soient les moins lourds possibles pour éviter que des machines d’'une
ancienne génération ne puissent les projeter.

L’idéal serait si on veut envoyer les diaporamas en concours de connaitre a ’avance la
définition du vidéo projecteur pour produire un diaporama correspondant a cette
définition.

Les effets a I’« ceil »
Une remarque, que ce soit le Pan ou le zoom, on peut faire les effets « a I'ceil » grace a

la souris, sans aucun probléme. Pour le zoom, il faut approcher la souris d’'un des 8
points ou poignées qui sont matérialisés en carré vers jaune autour de I'image.

> »f“'.:k;z:‘_."\.

ey 5\

(R

v o ‘---‘-
ad T i

= ¥

i -
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« Rotation » :

] Objets et animation (Vue 3 de 17)

BEN ¥

iﬂié g[Smarlmerl[F\nmjer].

Com] = w0

-

|

TSU4D s,

Créer ”Préviwaﬁser J I Configurer ‘

Durés: 00:56.490

Position; 00:03.290

T
1500 ms,

[ES]

=

I S

{Propridtés | Commun | Arimation

Pan 0,000 (&) x 0,000 (3]

zoom |80,000 (%) i[so,000 (2]

Lingaire =

| Rotation 65,900 ||

1] aire -

Centre 0,000 4] x 0,000 &
Opacité 100,0 ¥
Position du paint 1] -

Qhjets (33

| titre mali2
titre malil
wvillage-dogan

Configurer |a vue H Actians ] D |

C:\Doouments and Settings‘iLmré"i,Burea.ﬁcarte-mai.pt'i,‘villa‘ge&ogon.;'pg

Lorsque on veut faire une rotation, une échelle s’ouvre et on peut choisir jusqu’ou on

fait la rotation.

Rotation 68,400 |+

On peut aussi écrire une donnée chiffrée.
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On peut également faire le mouvement « a la souris ». Dés qu'on approche d’'une des
poignées de I'image, le souris se transforme et prend la forme de deux petites fleches
inclinées. On peut alors intervenir sur la rotation de I'image :

—p-

« Centre »

Apparemment la commande Centre est liée a la commande rotation. Lorsqu’on agit
sur cette commande, la matérialisation du centre figurant dans la rotation se déplace.
Ainsi la figure au lieu de tourner autour de son centre, tourne autour d’'un point
déplacé par rapport au centre.

Si avec le bouton gauche de la souris et la touche « Maj » enfoncée, on clique sur le
centre, en maintenant le clic gauche et la touche « Maj » enfoncés, on peut déplacer le
centre a son gré.

%] Objets et animation (Vue 3 de 17) =JEE

HwA (e | (o) (o] - (o] oo | o |y 12

Pan 6385 2 x 74167 2]

zoom  [73861 %) 110,000 2]
| | Rotation 44,640 [v|

Linéaire s
Centre (39,207 [ x 0,000 (3

Opacié 00,0 v

Position du point 21531

Obijets (3}
bltre mali2
titre malit
willage-dogon

J 0024621} )
—— + ——
1500 ms,
Ciéer | [prévisuatser | [ 2] [ configwer | [ confiowertavue | [ actons | [+ ][ -]
Durée: 00:56,490 Position: 00:24.821 C:\Doouments and SettingsilaureiBureauicarte-mal.prtitre mali2, png
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« Opacité »

Cette commande est claire, encore qu’elle aurait pu s’intituler luminosité. Puisque
quand I'image est dans son état natif, elle est indiquée avec le chiffre 100.

Dans la logique elle aurait da s’intituler « Luminosité ».

Elle n’agit que dans la réduction. Une image est affichée par défaut a 100 soit 100 %
de luminosité. Plus on introduit d’opacité, plus 'image sera sombre.

falad
] | Propriétés |'Cm!£ | Animation
pan [0 Bk 2

zeom (100,000 4] - 106,000 4]

Linéaire.

I

|| Rotation 0,000 [v]

Linéaire b4

Opacité salo ]

Pasition du peint ig B |

Objets {4)
village-dogon
titre maliz
titre malit
vilage-dogon

ezl |
Tﬁm& 1500 ms.

Créer | [préveuoize | (2 ][ confiurer | [contigreriavee ] [ acons | [+ ][ -]

Durée: 00:56.490 Position: 00:03.290 G:tuto Pte 5.0carte du Maliicarte-mali.pt\village-dogon. jpg
' i @™ B ors-wtorichptedoc -, | (8 ogiists Images | B obe Photoshon tim,.. |, 2] cartem - PituresT.. WQE_@:&

Opacité 100,0 |v

Position du point

On peut agir soit sur le curseur, soi entrer une valeur chiffrée pour intervenir sur
Popacité.
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Opacité 50,0 v

Position du point .]

Si on réduit l'opacité a zéro, I'image est invisible. Pour revenir a 100 % d'opacité, il
suffit de cliquer deux fois avec le bouton gauche de la souris dans la fenétre des
pourcentages. A 100 % d’opacité I'image est 100 % lumineuse !

Parlons de probleme de vocabulaire. J'en ai trouvé un. Dans Pte on parle d'images ou
d'objets. On ajoute des images ou des objets. Dans les onglets de la fenétre "Objets et
animation”, dans l'onglet "Commun". Il est question d' "Opacité". Je veux bien. Mais
quand l'image ou 1'objet est en "Opacité 100%" C'est qu'il est lumineux a 100 %.
Quand il est dans l'opacité 0 c'est qu'on ne le voit plus, il est éteint. Moi je reste
toujours dubitative sur la logique des informaticiens. Quand on veut arréter un
ordinateur, on clique sur "Démarrer".

Descartes, tu dois te remuer dans ta tombe !

Je comprends le réglage de I'Opacité dans les calques de photoshop ! 1a c'est dans ma
logique de raisonnement. Pourquoi n'avoir pas parlé de calque dans Pte. La j'aurais
compris l'opacité a 100 %

C'était la minute de monsieur de La Palice !
« Position du point »

Les animations ne peuvent débuter que lorsqu’une image est sélectionnée. Cette
image a automatiquement un point. Celui-ci se trouve placé au début de la Time Line.
Ce point est situé au début de l'effet lié a apparition de I'image. Il apparait en rouge
violacé. Si on clique dessus, les chiffres de sa position relative par rapport au son sont
sélectionnées dans un rectangle bleu, et les onglets, en haut a droite de la fenétre
« Objets et animation sont activées.

TSU!!D mis. 1500 ms.

L’indication point apparait ainsi :
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Position du point 0 —

La position du premier point est automatiquement au point zéro. Par défaut Pte
accorde le temps d’exposition de I'image indiqué dans la « Configuration des options
du projet » dans l'onglet « Principal », en bas de cet onglet, « Intervalle pour les
nouvelles vues ». Par défaut, s’il n’y a pas eu de modification de cet intervalle, il est de
4 secondes.

En appuyant sur la bouton « +> » situé a droit, en haut de la Time line, on crée un
point en fin de ligne :

-.E-E

Ml A O 8| () e > | )| o D)

8] [ proprists | Commun | Arimation |

Pan (0000 A x 0000 2

i
|
|
| |
|

I

| Lingaire
|

zoom (100,000 (21 100,000 2]

Certrs 0,000 4] x 0,000

Opacté 10,0 v

Position du point 4000 =)

Objets (1)
village-dogan

T1500 .
Créer ”Pré\gimaﬁser ] [ Configurer ] [ Configurer |a vue I [ Actions ]
Durée: 00:04.000 Position: 00:04.000 Gtituto Pte 5.0\carte du Malijcarte-mal. p|vilage-dogon jpg
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rer la vue H Actions \[L]u

Position du point 4000

00:04.000 &

LU

Il est possible également d’insérer un point sur la Time line en appuyant sur le
bouton droit de la souris. Une menu contextuel s’ouvre. A I’endroit du clic, une fleche
bleue indique ’emplacement.

1+ < -3

T [
Fsgg. m;. 1 Ajouter un point ici Ins T . | Départ
Supprimer le point  Del
[ Ciéer l [Prévisua\iser ][] D;plar;.}Stop I p— Configurer la vue ” Actions ] E] -
Puiwdnai AMAA AR NASPn PAAR ZET TR PR FFA € himmuka i Bldm b manl mbbillamn ARanm imm
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R |
) A [ a | [ ] | Copa] e o
: R s E— -k ]| Propriétés || Commun | Animation

Pan 0,000 (3 x 0000 3

)|

| Lngasre |
zeom (100,000 FE5 100,000 {5

Rotation 0,000 [v]

Opacité

Position du point 163 2

Obiets (1)
village-dogon

< [»_.]bd
[1500 e . 1 [ otpar |
Ciéer | (prévisusiser | (2] [ corfiguer | [ confiorerlavue | [ actons | [+ ][ -]
Durée: 00:04.000 __ Poskion: D0:01.633 __ Giltuto Pre 5.Dicarte du Mallcarte mal.ptivllage-dagen. Jog ‘
r l 00,000 Joaon 633) -
1500 ms. = |
Position du point 1633 2=
-

Nous voyons que la position du point est la donnée relative a sa position sur la Time
Line de la fenétre « Objets et animation ». Si on prend une image d’'un diaporama en

cours, cette indication ne correspondra pas a la position du point sur la sur la Time
Line générale.

Laure Gigou, 07/07/2007 266



Tutoriel PictureToExe 5.0

T e mE %)
[l A [ a | [oppimer ] [Caonder ] - [Ccoper ] ol Lel>]

] [propétés | commun | Arimation |

Pan (0,000 2 x 0000 2

Linéare 2
Zoom  [100,000 (%] [ 100,000 (2]
|| Rotation (0,000 [v]

Linéaire b

= || centre |0000 (3] x 0000 (3

Opacté w000 v

Position du point 1633 ﬂ

Objets (3)
titre maliz
titre malil
001-village-dogon

</ \ (2]
, |
Tt -
Ciéer | [previsualser | [ configurer | [ configusr lavue | | actions | ()
Durée: 00:56.490 Position: 00:04.923 G:ifuto Pte 5.0lcarte du Malicarte-mal.ptvilage-dogon, jpg

Position du point 1633 A&

)

La position réelle de ce point par rapport a la Time Line générale apparait en bas de
la fenétre.

3040 s 1500 ms, Départ

[ Ciéer | [prévisuatser | (] [ configurer | [(conpower lavue | [ actons ] [+ ][ - ]

Durée: 00:56.490 Position: 00:04.923 G:\tuto Pte 5.0\carte du Maliicarte-mali.ptivillage-dogon.jpa

Durée: 00:56.490 Position: 00:04.923

La «Position » indiquée dans la barre inférieure, par exemple ici 00 :04.923
correspond a une position dans la Time Line générale qu’'on peut vérifier dans la
fenétre synchronisation.
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| Configuration de la synchronisation

(%3 Synchronisation avec la musique
() Musique indépendante (contrale)

[T Répartition automatique sur la musigues

E etwer point Autres ackions J [ Courbe sonare ]
3 4 B Es Ts
| | ‘
)

F 3
vers 3 ‘
|

<] | L4

Prévisualiser

T‘utal wues: 17 -Tuta}. transwt‘iurﬁ: .1? Dur‘é‘e:‘ 0207 P‘Uslt‘im:‘ﬂ‘ﬂ‘:‘ﬂ‘?‘.‘?‘?‘l].

l1a ou se pose le curseur (action faite avec la souris), la position du curseur apparait en
bas de la fenétre synchronisation :

Durée: 02:07 Position: 00:04.920

L’action est intéressante dans l'autre sens. En effet pour l'instant, il n’y a aucune
communication entre la fenétre « Synchronisation » et la fenétre « Objets et
animation ». Ainsi quand on impulse une animation dans « Objets et animation », on
ne peut pas vérifier son adéquation avec le son, et dans la fenétre
« Synchronisation », la prévisualisation ne permet pas de voir les effets prévus dans
le fenétre « Objets et animation ». En revanche si on repaire un point important sur
I'onde sonore de la synchronisation, on peut noter sa position exacte et la reporter
dans le fenétre « Objets et animation ».

Lorsque on clique avec le bouton gauche de la souris sur la Time Line de la fenétre
« Objets et animation » et qu'on appuie sur la touche « Inser » du clavier, un point
est inséré a I’endroit du clic. Si on répéte cette opération a la suite sans cliquer avec la
souris, Pte crée des points par défaut toutes les 550 millisecondes.

Une remarque, lorsqu’avec la souris on clique sur le point, on peut en maintenant le
clic gauche, bouger ce point a gauche ou a droite.
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Fenétre inférieure :

A présent étudions plus précisément la partie inférieure de la fenétre « Objets et
animation ».

Cette fenétre qui apparait en gris bleu est cantonnée par deux traits bleus verticaux, a
droite et a gauche.

Lorsqu’une image est ajoutée a la Time Line, celle-ci apparait au point de départ a
gauche sous forme d’un point violet

00 0ol [

71 500 ms. [

Sous cette Time Line a gauche se trouve le durée de l'effet. Ici durée par défaut de
1500 ms il correspond a la bande grisée épaisse. Le reste de cette Time line
correspond a la durée de présence de I'image a I’écran. Ici durée par défaut : 4000 ms

Lorsqu’on approche la souris de la ligne verticale bleue a droite, celle-1a se transforme
en deux lignes paralléles verticales cantonnées de fleches comme sur la time line de la
synchronisation. Mais la on agit sur le temps de présence de I'image, on n’intervient
pas sur la durée du fondu. On peut diminuer le temps de présence mais pas
laugmenter.

i/ Configuration de la synchronisation !.."'_.J ] %

{3 synchronisation aver la musique

(0 Musique indéperidante {contrle)

[ répartition automatique sur la musique

Bjouter transition | Auitres actions | | Courbe sonore I Annuler
i}
13 28 Je 43 B3 7s

__n
]

F | "
1 Fin de la demigre vue

<1 >

Taotal vues: 1 Tokal transitions: 1 Durés: 00:04 Pna;itinn: 00:00.000

On remarquera que la durée de la présence de I'image a I'écran est également
matérialisée par une ligne verticale verte avec une indication : « Fin de la derniere
vue. Si on veut allonger la durée de la présence de I'image, on peut par exemple placer
une seconde images au-dela de la fin de la derniere vue.
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fit| Configuration de la synchronisation !:"_J ] %

(%) Synchronisation aver L musique Affichage
) Musique indépendante {cantrile)

[ répartition automatique sur la musiqus

- aemerie ] (i)
|Nﬂuter‘ transition H Retirer point | | Autres actions | | Courbe sonare ] Aannuler
i}
| 13 28 35 43 93 B2 7z
i L2
| F3 >
0 mine |5 &sec. 1957 2 ms Appliquer Transtion vue 1 vers 2 | Canfigurer la vue ] 1 Prévisualiser
Total vies: 2 Tokal transitions: 2 Durée: 00:03 Position: 00:05.457

On s’apercoit alors que la ligne verte a disparu de I’écran. En réalité elle a été
repoussée a 4 secondes apres le début de la seconde vue.

[ |
1500 ms 500 ms
[ Créer ] [Pre’visua\iser ] [ Configurer ] I Configurer la vue ] I Actions ] E

Durée: 00:06,957 Position: 00:05.451 C:\Documents and SettingsiLaure\Bureaulcarte-mali.ptivillage-dogon.jpg

Dans la Time Line de la fenétre objets et animations, si on place le curseur sur le
départ de la seconde vues on voit dans la barre inférieure que la position du curseur
est a 5451 ms

Ainsi on a augmenté la durée possible des effets. En effet la vue suivante ne permet
plus de voir les effets de la vue précédente.

Jou o3 2s0] (

T3l340 ms. 1500 :ns. [

Laure Gigou, 07/07/2007 270



Tutoriel PictureToExe 5.0

Autre information

On peut agir sur les deux barres verticales bleues de début et de fin. Quand celles-ci
sont bougées (toujours vers l'intérieur, jamais a 'extérieur de cette portion de Time
line), la partie comprise entre la position initiale de la barre verticale bleue et sa
position actuelle correspond a une extinction de 'image. L'image apparait entre ces
deux barres.

(7] Objets et animation (Vue 3 de 17) (=]
0w A e | [ suppriver | [ Anouler | [ copier Ao v Femmer | o]

| | Propriétés | Commun :_Arnmation

Tom village-dogon

Action au clic de souris

Aucune v

[(ombre portée

[[Icarrection de perspective (Zoom)
[[Iransparent pour le clic

Intervalle (7748 1% [s9760 (4]

Mode Ajuster au Format |

Position En pourcentage it |

Objets (3)
tibre: mali2
titre malil
willage-dogon

R
>
| [ ](e]
& i z
13040 ms.| 1500 ms. Départ
Créer ][Pré\'isuaisar ‘ =7 l Configurer Corfigurer la vus ] | Actions |
Durée: 00:56.490 Position: 00:03.432 CriDocuments and‘Setthcls'tLaure’t&lreau'tcarte—mali‘.Dﬁviﬁauefdoum.1DG
1 T o
; | < I +>
— =
{3040 ms. 1500 ms
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|77 Objets et animation (Vue 3 de 17)

] e A = | [ Supprmer | [ Anvwder | |

O DUOUIN DC OIHAINCU 7 MOor |
FLEUVE NIGER

5eme jour : (mercredi 21 novembre 2007)
MOPTI / DJENNE / MOPTI

~

Proprigtés Comemun | Animation
Nom vilaga-dogon

Adtion au dic de sourts

Auiune ™.

[l ombee portée
[CJCorrection de parspective (Zoom)
[Tl Trarsparent pour le che

ééme jour : (jeudi 22 novembre 2007) e
MOPTI / SAN / SEGOUV ::) e
7éme jour : (vendredi 23 novem re 2007) e
SEGOU / BAMAKO / PARIS
1% > *
' | [ < |[+>)]
Iﬁj-wm’. " lﬁw;n: Départ
Ciéer | [Previusiser | [ 2] [ cootigurer [(confipuertavwe | [ Actions | [+ ]
Durée: 00:56.490 Position: 00:53.212 C:\Dacuments and m\,Luai&rem\cmeM.p{\vﬂap_evdogm.pg
| [ (o))
! |40 s 1500 ms | Départ
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Notion Maitre-Esclave

Si dans la fenétre en bas a droite de la fenétre principale intitulée « Objets », une
image est sélectionnée, l'image ajoutée deviendra I'« Esclave » de I'image
sélectionnée. Cela veut dire que toute animation qui sera impulsée a lI'image
« Maitre », sera automatiquement répercutée a I'image esclave.

En revanche si aucune image n’est sélectionnée dans la fenétre « Objets », I'image
ajoutée aura sa vie indépendant des autres images.

Indépendance relative, parce qu’elle ne pourra étre animée que dans le temps imparti
a 'image de base de 'animation celle qui a permis d’ouvrir la fenétre « Objets et
animations », celle qui supporte toutes ces animations.

Egl Objets et animation (Vue 1 de 1) (=2
e A [ e | Supprimar Copier “olier At |vt [l

objets (1)
image-maitre

1500 s
Créer I[Pré\_dmaiser ] [ Configurer ] Configurer |a vue l [ Actions ]

Durés: 00:04.000 Position: 00:00.000

Lorsque l'on ajoute une image dans la fenétre « Objets et animation » il y a deux
possibilités.
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] & | [soperimer | [Ceonder ] - [coper ] ot | (e v ]

e A

Zoom 100,000 (& 100,000

|| Rotation 0,000 |s

|| centre o000 (x [0000 (3
Opacké oo v

Pasition du point o j=3]

3 I —— | >
- <))
11500 ms. [ pspart |

[ Créer ] [Priulsud*ser][ Corfigurer l [Cmﬁaursrlavl-n“ Actions ]mu

Durée: 00:04,000 | Position; 00:00,000 | Giikuto Phe 5.0\tuto-07-200715-00-tuto ptelinterface-pteS001014-objetslimage-esdave. JPG. :

Jl

Objets (2)

L’image « Maitre était sélectionnée. L'image ajoutée est automatiquement liée a
I'image sélectionnée.

En revanche, si aucune image n’est sélectionnée I'image ajoutée n’est liée a aucune
autre image :
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Propriétés || Commun | Animation

Pan |0,oun %‘x 0000 &

Zoom (100,000 (23 1 (100,000 (2]

Lingaire =
Certre  |0,000 Eﬁ‘ oo (2]
Opacké w00 v
Pasition du point 0 =
Objets (3)

- image-esclave

b HiL

-
1500 ms. Départ
[ ciger | [prévisuatser Configurer [confguerlavwe ] [_actons | [+ ][]
Durée: 00:04.000 | Posiion: 00:00.000 | Gt Pt 5.0|tuto-07-200715-00-tuto prelinterface-pteS00101 4-objets\image-libre. PG |

L'image rouge est I'image principale, I'image maitre. Cela signifie que I'image esclave
subira toutes les modifications imposées a I'image maitre.

) e INGe 1 as 1T
a0 A [ a | [Sepriver ] [Camder ] > [Ccoper ] o | [pto [v] [ Fomer ] [l

|| Rotation
Linéaire M
Incorporation dun point de

cantréle pour régler |a position
de limage,

Créer e nouveau paink ci

]
(2]
00 po0 ) 0005 D0 To8 n 137

1500 s, -~ | Depart I
[ciger | [Previsuaiser Corfigurer [ confoerlavwe | [_actons | [£] -

Durée: 00:04.000 | Postion: D0:00.641 | Gilbuto Pte 5.0\tuto-07-200715-00-tute ptelinterface-pteS00101 4-objets\image-maitre. PG . I
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Deux fonction n’interviennent pas dans cet esclavage, « Centré » et « Opacité ». Mais
il est possible de cumuler les autres animations.

Plusieurs images esclaves peuvent étre ajoutées a une image maitre. Il peut y avoir
une influence d’ordre hiérarchique. Une esclave devenant maitre d’'un autre esclave.
Ainsi les combinaisons sont infinies. L’'image esclave s’adapte au format de I'image
maitre, mais on peut modifier son format.

L’image est libre et indépendante :

Objets (3)

Shbabban assdbaban
TeveRew Teeee

image-maitre
image-esclave
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Quand on clique avec le bouton droit sur une des images de la fenétre « Objets », des
propositions s’affichent :

Objets (3)

Ajouter...

:

4

Centrer
Recouvrir le format
Ordonner

Alt+S

Couper
Copier

Coller

Tout sélectionner

Chrl4+%
Ckrl+C

i_: h I" l-u}-— l|':|

Ctrl+A

« Ajouter »
« Centrer »

Supprimer

« Recouvrir le format » « Alt+s »

« Ordonner »

« Couper » « Ctrl+x »

« Copier » «Ctrl + ¢ »

« Coller » « Ctrl +v »

« Tout sélectionner » « Ctrl+a »

« Supprimer » « Suppr » ou « Del »

Del
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Quand on clique sur « Ordonner », un nouveau menu s’ouvre :

Ajouter. ..

Centrer
il Recouvrir le format  Alt+5

Mettre devant  Shift+PgUp Ordonner >
Mettre derriere  Shift+PgDn

Couper Chrl+¥%
Avancer d'un cran Ctrl+PgUp Copier Ctrl+C
Reculer dun cran  Ctrl+PgDn Coller Chrl+Y
] Tout sélectionner  Ctrl+A

—

Supprimer Del
—=\ﬁ

Mettre devant Shift+PgUp
Mettre derriére Shift+PgDn

Avancer d’'un cran Ctrl+PgUp
Reculer d’'un cran Ctrl+PgDn

Je me demandais ce que c’était que les touches PgUp et PgDn. Ce sont les fleches qui
sont sur le clavier, montantes et descendantes avec 3 traits. Ou sur mon clavier page
fleche en haut, page fleche en bas.

On comprend tres bien les fonctions de ces commandes. Elles permettent de modifier
lordre des images. Attention. La liaison Maitre-Esclave se poursuit et si on déplace le
Maitre, on déplace I’Esclave ou les Esclaves.

Il peut y avoir des liaisons complexes et Jean-Pierre Dollangere est expert en la
matiere.
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Objets (8)

Cale ecran
= Cube 1 VYue 2
= Cale 200
- Face avant 2
= Cale 200
- Face avant 4
= Cale 200
-~ Face avant &

Laure Gigou, 07/07/2007 279



